Przygotowanie
gry

2 oraz 3 graczy: pierwszy gracz
umieszcza figurke jednorozca na
swoim polu zoo.

Ly graczy: pierwszy oraz trzeci
gracz umieszczajg po jednej figurce
jednorozca na swoich polach zoo.

Przebieg gry

Jesli w momencie odrzucenia
plytki masz na swojej planszy
jednorozca, musisz przestawié go
na plansze gracza po swojej lewej
stronie. Jesli dany gracz ma juz na
swojej planszy jednorozca, figurke
przestaw na plansze nastepne;j
osoby w kolejnoéci. Zaden gracz nie
moze mieé¢ na swojej planszy dwéch
jednorozcéow.

Figurke jednorozca ustaw na
pustym polu przecznicy (takim, na
ktérym nie ma ptytki) albo na polu
przecznicy z plytka. Jednorozca
nie mozna ustawié na polu zoo, na

polu wejscia ani na plytce, na ktorej
znajduje si¢ inna figurka zwierzecia.
Kiedy ustawisz jednorozca na
pustym polu przeeznicy z symbolem
akeji, mozesz od razu wykonaé

dang akcje. Nie mozesz w ten
sposéb wykonywaé akeji z ciemnych
p6l wymagajacych spetnienia
okreslonego warunku. Jesli ustawisz
jednorozca na plytce, to nie
wykonujesz przedstawionej na niej
akgji.

Mozesz zdecydowaé, ze najpierw
ustawiasz jednorozca, aby wykonaé
akcje, albo najpierw wykonujesz
specjalny ruch swoimi zwierzetami,
a dopiero po nim przestawiasz
jednorozca. Jedna z tych

czynno$ci musisz zakoncezy¢ przed
rozpatrzeniem drugiej.

Jednorozec moze byé poruszany
przy pomocy zwyklego ruchu.
Figurka jednorozca moze wejsé

na puste pole, ale nigdy nie moze
wej$¢é na pole zoo ani na pole
wejscia. Na polu z jednorozcem
nie moze znajdowac sie zadne inne
zwierze. Jednorozec na pustym
polu przecznicy blokuje na nim
mozliwo$é doktadania ptytek.



